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SURAT EDARAN
No: 0619/ AMIKOMPWT/FIK/04/111/2026

Diberitahukan kepada Mahasiswa/i Fakultas [Imu Komputer WAJIB mengikuti Program-Program
Kemahasiswaan seperti Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) dan Program Pembinaan Mahasiswa
Wirausaha (P2MW) kami sampaikan informasi sebagai berikut :
1. Bagi mahasiswa penerima KIP-K keikutsertaan dalam kegiatan tersebut menjadi pertimbangan
kelanjutan beasiswa akan dilanjut atau dialihkan untuk yang lain dan pertimbangan kelulusan.
2. Bagi mahasiswa reguler keikutsertaan dalam kegiatan tersebut menjadi pertimbangan
kelulusan.
3. Mahasiswa WAJIB mengikuti kegiatan tersebut dengan melakukan submit Proposal Pengajuan
Kegiatan dengan timeline dan ketentuan sebagai berikut :
a. Timeline Pengumpulan Proposal Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) : 31 Maret 2026
melalui link : http://ungu.in/unggahproposalpkm
b. 7imeline Pengumpulan Proposal Program Pembinaan Mahasiswa Wirausaha (P2MW) : 30
Maret 2026 melalui link : http://ungu.in/unggahproposalp2mw
c. Pedoman PKM 2025 bisa diakses melalui link: https://ungu.in/kemahasiswaanamikom -

Lomba

d. Pedoman P2MW 2025 bisa diakses melalui link: https:/ungu.in/kemahasiswaanamikom -
Lomba

e. Pengumuman Lolos Seleksi Internal dapat dilihat di website dan instagram
kemahasiswaan

- Website : kemahasiswaan.amikompurwokerto.ac.id
- Instagram : kemahasiswaan amikompwt
f.  Akun peserta akan diinformasikan melalui email/WhatsApp
¢. Proposal PKM yang sudah direvisi dikirim kembali ke:
https://ungu.in/unggahproposalpkm

Demikian informasi ini kami sampaikan dan untuk dijadikan perhatian, atas kerjasamanya kami ucapkan
terimakasih.
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