[image: logo amikom fix]

[bookmark: _GoBack]MATA KULIAH KONSENTRASI 
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

a. Pemrograman
Pada konsentrasi ini mahasiswa mempelajari keseluruhan aspek produksi software dalam kerangka Software Development Life Cycle (SDLC), mulai dari tahap analisis kebutuhan, desain, pengkodean, pengujian, hingga perawatan perangkat lunak. Mahasiswa yang mengambil konsentrasi ini diharapkan mampu memahami proses pengembangan software secara komprehensif, termasuk didalamnya standard, notasi, dan pengukuran kualitas. Materi perkuliahan dalam konsentrasi ini juga mengkombinasikan faktor non-teknis, sehingga dapat membentuk mahasiswa menjadi technopreneur dalam bidang pengembangan software
Mata kuliah pendukung konsenterasi Pemrograman yang harus diambil adalah Pemrograman Framework Web (Semester 4), Pemrograman Mobile (Semester 5), dan Pemrograman Game (Semester 6)
b. Sistem Cerdas
Konsentrasi di bidang ini berfokus pada pemodelan terhadap masalah-masalah optimasi yang dihadapi di dunia nyata. Selain itu konsentrasi ini akan mempelajari pemodelan dari sistem dengan menggunakan intelijensia buatan.
Matakuliah yang harus diambil untuk mendukung konsentrasi Sistem Cerdas adalah Pemrosesan Bahasa Alami (Semester 4), Agent (Semester 5), Visi Komputer (Semester 6)
c. Multimedia dan Visualisasi
Berfokus pada pembuatan aplikasi multimedia dan pembuatan author tools. Pembuatan aplikasi multimedia menitik beratkan pada perancangan aplikasi multimedia dan beberapa tools untuk membantu pembuatan aplikasi multimedia. Sedangkan pembuatan multimedia author tools berfokus pada algoritma yang digunakan untuk pembuatan tools.
Mata kuliah pendukung konsentrasi Multimedia dan Visualisasi yang harus diambil adalah Visualisasi 2D (Semester 4), Visualisasi 3D (Semester 5), dan Animasi Komputer (Semester 6)

Keterangan : Pemilihan mata kuliah konsentrasi menentukan jenis penelitian yang akan digunakan pada saat skripsi. 

















		FORMULIR PEMINATAN MATA KULIAH KONSENTRASI
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

Nama	: ..................................................
NIM	: ..................................................
Kelas	: ..................................................

Tuliskan angka 1 - 3 pada kolom Prioritas Konsentrasi pada tabel berikut
	No.
	Konsentrasi
	Mata Kuliah
	Prioritas Konsentrasi

	1
	Pemrograman
	Pemrograman Framework Web (Semester 4)
Pemrograman Mobile (Semester 5)
Pemrograman Game (Semester 6)
	

	2
	Sistem Cerdas
	Pemrosesan Bahasa Alami (Semester 4)
Agent (Semester 5)
Visi Komputer (Semester 6)
	

	3
	Multimedia dan Visualisasi
	Visualisasi 2D (Semester 4)
Visualisasi 3D (Semester 5)
Animasi Komputer (Semester 6)
	



Catatan:
1. Hanya memilih satu mata kuliah konsentrasi
2. Pengisian peminatan mata kuliah konsentrasi digunakan sebagai dasar pembuakan kelas konsentrasi.
3. Jika pilihan konsentrasi tidak memenuhi kuota kelas (40 Mahasiswa), maka mahasiswa harus memilih mata kuliah konsentrasi lain yang kuota kelasnya memenuhi.

							Purwokerto, 	  Januari  2016
								          Mahasiswa,


								(Nama dan Tanda Tangan)	
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