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SOAL :

1. Buatlah teksture animasi dari berbagai gambar atau bentuk.
2. Gambar hasil animasi serta buat laporan tugas.
3. Anda bebas membuat gambar yang akan digunakan pada animasi yang anda buat diinginkan.
4. Resolusi layar (pada contoh hanya 400x400) serta jumlah grafik gambar yang akan ditampilkan bebas.
5. Tunjukkan kreatifitas anda, penilaian akan diambil dari tingkat kreativitas dari tugas yang anda kerjakan.
6. Tugas dikumpulkan sesuai dengan Jadwal UAS dalam bentuk hardcopy.
CONTOH LAPORAN

Gambar Hasil Programing
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Sketch Program
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Sketch Program

void setup() {
size(400, 400, 23D);
background (255) ;
nostroke();

}

void draw() {
background (255) ;
translate (width/2, height/2,
lights();

zotateX (mouseY *

05);
rotateY (mouseX * 0.05);

£111(255);
gambar (0, 0, 100);
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Penjelasan Sketch 
1. Sketch yang saya buat menampilkan jendela berukuran 400x400 pixel, dengan background berwarna putih. 

2. Semua grafik yang ditampilkan tidak akan memiliki garis tepi (stroke). 

3. Grafik yang dibuat akan ditampilkan ditengah dengan fungsi translate(). 

4. Proses pembuatan Grafik dilakukan dengan menggunakan fungsi bernama gambar(x, y, s), dengan x adalah nilai koordinat titik awal X, y adalah nilai koordinat titik awal Y, dan s adalah panjang sisinya. 

5. Penjelasan fungsi gambar(x, y, s) adalah sebagai berikut : 

a. Fungsi ini akan menggambar grafik bagian belakang terlebih dahulu, grafik yang digambar adalah grafik dengan ukuran sisi yang diambil dari variabel s. Gambar tersebut kemudian akan ditempelkan dengan tekstur yang diambil dari potongan gambar “nomorDadu.jpg” bagian titik satu dengan panjang 100 pixel. 

b. Bla..bla.. bla.. bla.. 

c. Bla..bla.. bla.. bla.. 

d. Bla..bla.. bla.. bla.. 

e. Bla..bla.. bla.. bla.. 

f. Bla..bla.. bla.. bla.. 

Tambahan :
1. Gambar hasil programming boleh lebih dari 3 buah, yang terpenting adalah menampilkan seluruh gambar yang menampilkan. 

2. Gunakan fungsi dalam sketch yang anda buat. Variabel fungsi bebas, bahkan dengan satu variable pun fungsi menggambar. 

3. Penjelasan sketch adalah penjelasan dari sketch yang anda buat. 

( Selamat Mengerjakan (


