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:
Take Home
1. Kumpulkan prototype dari game yang sudah kalian design beserta file presentasi untuk pitching game di depan investor sesuai jadwal ujian akhir semester Game Design.

2. Ketentuan yang harus ditaati oleh mahasiswa dalam pengumpulan project :

a. Project dikumpulkan menggunakan Compact Disk pada saat ujian berlangsung. 

b. Setiap mahasiswa yang tidak hadir dan menandatangani daftar hadir pada saat pengumpulan project dianggap tidak mengikuti ujian. 

c. Tidak diperkenankan untuk menitipkan presensi atau project ke teman.

( Selamat Mengerjakan (


