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SOAL UJIAN TENGAH SEMESTER GENAP
STMIK AMIKOM PURWOKERTO

TAHUN AKADEMIK 2015/2016




Mata Kuliah


:
Pemrograman Game

Dosen





: 
Rujianto Eko Saputro, M.Kom

Kelas





: 
SI 2013 A & B
Sifat Ujian



:
Take Home
1. Carilah 2 Buah Game Yang Sedang Populer Saat Ini (Mobil, Pc, Console), Simpulkan  berdasarkan analisa anda mengggunakan Formal dan dramatic Element alasan mengapa game tersebut bisa laris dipasarkan!

2. Cetak menggunakan kertas A4, jilid menggunakan cover plastik transparant dan kumpulkan sesuai dengan jadwal ujian.

3. Setiap mahasiswa wajib menggumpukan tugas sendiri, tidak boleh mengumpulkan tugas dengan cara menitipkan ke teman!

4. Tugas dikumpulkan pada hari Selasa, 10 Mei 2016 Jam 08.00 – 08.30 WIB Di R. 3.1 & R. 3.2
( Selamat Mengerjakan (


