
 

 
 
 
 
 

PENGUMUMAN 

Nomor: 425/AMIKOMPWT/FIK/08/III/2024 

 

Guna mendukung mahasiswa dalam menyelesaikan skripsi, Fakultas Ilmu Komputer 

mengadakan bootcamp penulisan skripsi dengan ketentuan sebagai berikut: 

1. Mahasiswa WAJIB sudah membawa Draft Proposal Skripsi.  

2. Kegiatan ini WAJIB diikuti oleh mahasiswa yang belum dinyatakan ACC oleh 

dosen pembimbing.  

3. Mahasiswa diharapkan membawa laptop masing-masing.  

4. Bootcamp Skripsi dilaksanakan pada Hari Senin – Kamis, 18 – 21 Maret 2024 di Ruang 

Eksekutif. 

5. Nama mahasiswa dan jadwal terlampir.  

Demikian informasi ini disampaikan dan untuk dijadikan perhatian. 

 

Purwokerto, 13 Maret 2024 

Dekan Fakultas Ilmu Komputer, 

 

 

 

 

Dr. Eng., Ir. Imam Tahyudin, M.M. 

NIK. 2012.09.1.009  

 

 

 

 

 

  



 

 
 
 
 
 

 

 

JADWAL BOOTCAMP SKRIPSI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

No Keterangan Kelompok Sesi Hari/Tanggal Pukul Ruang PIC  

1 Program Studi Sistem Informasi Kel 1 1 Senin, 18 Maret 2024 09.00 – 12.00 R. Eksekutif Retno Waluyo, S.Kom., M.MSI. 

2 Program Studi Teknologi Informasi Kel 1 1 Selasa, 19 Maret 2024 09.00 – 12.00 R. Eksekutif Wiga Maulana Baihaqi, S.Kom., M.Eng. 

3 Program Studi Teknologi Informasi Kel 2 2 Selasa, 19 Maret 2024 13.00 - 16.00 R. Eksekutif Dr. Rujianto Eko Saputro, M.Kom. 

4 Program Studi Informatika Kel 1 1 Rabu, 20 Maret 2024 09.00 – 12.00 R. Eksekutif Adam Prayogo Kuncoro, M.Kom. 

5 Program Studi Informatika Kel 2 2 Rabu, 20 Maret 2024 13.00 - 16.00 R. Eksekutif Aulia Hamdi, M.Kom. 



 

 
 
 
 
 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI KELOMPOK 1 (PIC. Bapak Retno Waluyo, S.Kom., M.MSI.) 

NO NAMA NIM NO HP JUDUL SKRIPSI 

1 Septiya Nur Fadillah 20SA2151 083107041162 

Evaluasi Tingkat Kepuasan Pengguna Website PMB Amikom Purwokerto 

Menggunakan Metode End-User Computing Satisfaction (EUCS) (Studi 

Kasus : Mahasiswa Baru Amikom Purwokerto) 

2 Agung Permana 20SA2030 081331946029 

Analisis Perencanaan Strategis Sistem Informasi Menggunakan Metode 

Ward & Peppard (Studi Kasus : Smk Dewantara Sumbang)  

3 Rusli Prasetya 22SA21C197 +6281238319870 

Analisis Model Bisnis Dan Stategi Bisnis Usaha Kerajinan Menggunakan 

Business Model Canvas (BMC) Dan SWOT (Studi Kasus : Nosoe Pottery) 

4 Noptavia 21SA2165 082264021127 

Desain Dan Implementasi Sistem Manajemen Konten (Cms) Dengan Fitur 

Crm Untuk Optimalisasi Layanan Digital Pada Bengkel Bruno Motor 

5 Alfian Daffa Febrianto  20SA2016 085326737846 Efektivitas Penggunaan Sosial Media Tiktok Sebagai Pemasaran Produk  

6 Muhammad Wildan Santosa 20SA2032 089667183329 Perancangan Sistem Penjualan Seni Digital (Digital Art) Berbasis Website 

7 Fadli Pratama Khoerurizki  20SA2122 082135152780 

Implementasi Sistem Informasi Berbasis Enterprise Resource Planning (Erp) 

Dengan Menggunakan Odoo (Studi Kasus: Percetakan Djadigital Printing)  

8 Mohamad Bagas Putra 20SA2096 085727777860 

ANALISIS MANAJEMEN SISTEM INFORMASI ABSENSI PADA 

APLIKASI OLSERA UNTUK MENINGKATKAN KEDISIPLINAN 

KARYAWAN (Studi Kasus : Gardenia Cafe And Resto)  

9 Puji Yulianti  20SA2098  088232166383 

Analisis Pengaruh Iklan Media Sosial Instagram Terhadap Penjualan Produk 

Pada E-Commerce Shoope  

10 Alia Novendri  20SA2127 081327492991 

Perancangan Website Sistem Informasi Pendaftaran Pada Bimbel (Griya 

Smart) 

11 Yudhistira Muhammmad Alfa 20SA2013 089528916427 

Analisis Perbandingan Metode Manajemen Risiko Teknologi Informasi 

Dalam Menghadapi Ancaman Keamanan Cyber: Studi Kasus Pada Industri 
Perbankan Di Indonesia 



 

 
 
 
 
 

12 Sulastri Rahayu  20SA2125 08988731052 Sistem Informasi Branding Kursus Keterampilan Berbasis Website  

13 Sintia Ayu Rahmawati  20SA2078 083874701349 

Sistem Informasi Penjadwalan Karyawan Berbasis Website (Studi Kasus : 

Seblak Sulthane) 

14 Putri Rovika Duri 20SA2099 083856733156 

Analisis Manajemen Risiko Sistem Informasi Pada Aplikasi Quick Bkd 

Menggunakan Metode Iso 31000:2018 

15 Indah Widi Astuti 20SA2091 083862706483 

Analisis Kualitas Website Menggunakan Metode Webqual 4.0 Dan 

Inmportance Performance Analysis(IPA) (Studi Kasus: BAPAS Kelas II 

Purwokerto) 

16 Eva Riri Orliyani  20SA2143 083157101255 Analisis Manajemen Resiko Menggunakan Metode Iso 31000 : 2018 

17 Shafirina Arsydini Shidqi  20SA2055 081775416232 

Implementsi Enterprise Resourrce Planning Untuk Menentukan Tictketing 

Pada Perusahaan Qyta Trans Travel Purwokerto 

18 Yusuf Amin Hidayat 20SA2148 089669284556 

Penerapan Strategi Digital Marketing Menggunakan Boardcast Whatsapp 

Dengan Aplikasi Bot Master Untuk Meningkatkan Penjualan Dan Loyalitas 

Pelanggan (Studi Kasus: Pt Mulia Andalan Keluarga Sukses)  

19 Tia Oktaviani  20SA2100 083827876984 

Implementasi Digital Marketing Pada Toko Roti Randu Sari Menggunakan 

Metode Sostac 

20 Dewi Kartika Putri 20SA2097 085747853681 

Analisis Strategi Digital Marketing Dalam Meningkatkan Brand Image 

Menggunakan Metode Sostac (Studi Kasus: Cv.Zt Corpora Zahira Media 

Publisher) 

21 Naeli Maza Aya 20SA2073 087749804167 

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PADA SANTRI BARU 

PROGRAM AUZAN DI PONDOK PESANTREN ASSALAFIE 

MENGGUNAKAN METODE TREND MOMENT 

22 Rafian Tri Akso  20SA2022 087728572584 

PERANCANGAN STRATEGI DIGITAL MARKETING UNTUK 

MEMPERKENALKAN APLIKASI BANK SAMPAH DENGAN 

MENGGUNAKAN METODE SOSTAC (Studi Kasus: KSM BIMA) 



 

 
 
 
 
 

 

 

 

  

23 Aris Wijanarko 20SA2041 085713488382 

Perancangan Strategis Digital Marketing Menggunakan Metode SOSTAC 

Pada UMKM Bengkel Ega Speed Shop#19 

24 Arini Wulandari 20SA2144 081226773553 

Perancangan Strategi Digital Marketing Pada UMKM Menggunakan Metode 

RACE ( Studi Kasus : Toko Pancing Samudra Kebarongan ) 

25 Zahrah Shabrina Aderi 20SA2071 087873295109 

Perancangan Enterprise Architecture Menggunakan Togaf Architecture 

Development Method (Studi Kasus Perusahaan My Boneka) 

26 Desiko Bayu Rafizaki 20SA2067 0882003151079 - 

27 Pasca Apriyanto  20SA2036 085157743396 

Analisis Keberhasilan Website Sekolah Menggunakan Webqual 4.0 ( Studi 

Kasus : SMK Negeri 1 Wanareja) 

28 Resti Nur Azizah 20SA2104 085228756842 

Analisis Sentimen Ulasan Pengguna Google Play Store Untuk Rekomendasi 

Optimasi Pada Aplikasi Cek Bansos 

29 Ira Setiana 21SA2144 081236889102 

ANALISIS KEPUASAN PENGGUNA WEBSITE PMB ONLINE 

UNIVERSITAS AMIKOM PURWOKERTO MENGGUNAKNA 

METODE END-USER COMPUTING SATISFACTION (EUCS) 

30 Indra Kurniawan Abdurrahman 20SA2092 0895379383645 

Perancangan Strategi Digital Marketing Menggunakan Metode RACE 

Planning Framework Pada CV. Alto Kreasi Prima 



 

 
 
 
 
 

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMASI KELOMPOK 1 (PIC. Bapak Wiga Maulana Baihaqi, S.Kom., M.Eng.) 

NO NAMA NIM NO HP JUDUL SKRIPSI 

1 Sahal Saputra  20SA3089 081282559743 Visualisasi Organ Paru - Paru Manusia Berbasis Hologram  

2 Tri Titis Sufranto 20SA3121 083863727585 

Analisa Kerentanan Pada Website Kpu Kabupaten Cilacap Dengan Penetration 

Testing Menggunakan Metode Owasp (Open Web Application Security Project) 

3 Febriana Dwi Widianingsih 20SA3041 082322256855 

Analisis Keamanan Sistem Informasi Pada Website Menggunakan Framework 

Iso/Iec 27001 

(Perpusda Kabupaten Banyumas)  

4 Fahar Ivana Fajri 20SA3008 0895606479141 Implementasi Algoritma Des Dalam Pengamanan Data Kependudukan 

5 Rezky Najihul U 20SA3074 085641357077 Implementasi Teknik Pergerakan Kamera Pada Animasi 3d Cafe Ungu 

6 Makhrusul Fuad 20SA3078 081326778192 

Analisis Penerapan Metode Penetration Testing Pada Keamanan Jaringan Nirkabel 

Terhadap Serangan Brute Force 

7 Arif Nur Rizkyadi  19SA3012 081325201162 

Penerapan Algoritma Enkripsi Data Rsa (Rivest Shamir Adleman) Dan 

Aes(Advanced Encryption Standard) Dalam Keamanan Informasi Sistem 

Akademik  

8 Katon Titis 20SA3109 081325740446 

Penerapan Animasi 2 Dimensi Sebagai Media Informasi Keselamatan Kerja Di Pt 

Pln Persero Upt Purwokerto 

9 Muhammad Dinansah Hasnn 20SA3094 085951607416 

Analisis Teknik Forensik Digital Dalam Mengungkap Jejak Aktivitas Pada 

Perangkat Android Dengan Metode Nist 

10 Tio Argatara Widodo 20SA3079 085314635430 

Pengembangan Game "Kedai Rasa Klasik" Untuk Mengenalkan Makanan 

Tradisional Jawa Barat 

11 Naufal Arifaldi Zain 20SA3106 081392321196 Analisis Keamanan Jaringan Melalui Aplikasi Telegram Dengan Snort 

12 Mulki Qolbuna Salamika 20SA3063 085157782037 

Game Edukasi Bahasa Inggris Pengenalan Nama Hewan Untuk Meningkatkan 

Minat Dan Motivasi Belajar Siswa Sekolah Dasar 

13 Idham Syafa Arizal 20SA3022 085839790937 

Analisis Keamanan Web Badan Pusat Statistik (Bps) Kabupaten Banyumas 

Menggunakan Metode Penetration Testing 



 

 
 
 
 
 

14 Hestiani 20SA3083 083126582330 

Analisis Perbandingan Kinerja Burpsuite Dan Owasp-Zap Dalam Mendeteksi 

Vulnerability Pada Website Dvwa  

15 Christopher Prima 20SA3108 0i2243039103 

Pengujian Kerentanan Sistem Perguruan Tinggi Menggunakan Metode 

Vulnerability Assessment 

16 Abdullah Rahman Sholikhin 20SA3014 082241846097 

Analisis Keamanan Data Pada Sistem Internet Dengan Teknik Human Factor 

Engineering 

17 Elkana Ayyugi 20SA3016 088227242078 

Perancangan Ui/Ux Dalam Pengembangan Game Pembelajaran Operasi Hitung 

Penjumlahan Dan Pengurangan Untuk Murid Kelas 2 Sekolah Dasar 

(Studi Kasus : Sd Negeri Karangrena 01) 

18 Ighfaruz Zhaqy  20SA3033 081292735146 

Optimasi Proses Kreatif Dalam Desain Grafis Melalui Penerapan Kecerdasan 

Buatan (Ai) 

19 

Mochammad Fadly Febri 

Yardan  20SA3019 0895378238463 

Go Encryption: Implementasi Aplikasi Berbasis Website Untuk Enkripsi Dan 

Deskripsi Dokumen Menggunakan Algoritma Advanced Encryption Standad (Aes 

256 Bit) 

20 Lail Awal Ramadhan 20SA3032 085156736303 

Pemanfaatan Teknologi Augmented Reality (Ar) Berbasis Android Dalam 

Mengenal Dan Melestarikan Cagar Budaya Banyumas 

21 Azhar Ismail 20SA3103 0895382807989 

Analisis Kesadaran Cyber Security Pada 

Pengguna Media Sosial 

Dalam Lingkupan Mahasiswa Di Indonesia 

 

 

 

 

 



 

 
 
 
 
 

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI INFORMASI KELOMPOK 2 (PIC. Bapak Dr. Rujianto Eko Saputro, M.Kom.) 

NO NAMA NIM NO HP JUDUL SKRIPSI 

1 Safed Nuvaphon 20SA3059 081215901287  Mengenalkan Budaya Tari Jawa Mengunakan Animasi 2D 

2 Prastyo Bayu Aji 20SA3021 085726461373 Implementasi Algoritma AES 128 Dalam Pengamanan Dokumen Elektronik 

3 Rizky Bagas Nur Hidayat 20SA3020 081228341707 Analisis Quality Of Service Jaringan Lokal Institusi Pendidikan 

4 Muhammad Munifadun Ningam 20SA3026 085173402628 Analisis Ancaman Link Phising Pada Aplikasi Whatsapp Dan Strategi Penanganannya 

5 Firdan Rafi Nugroho 20SA3049 085641840983 

Penerapan Kerangka Kerja NIST Cybersecurity Dan CIS  

Controls Sebagai Manajemen Risiko Keamanan Siber (Studi Kasus : Bank Syariah 

Indonesia ) 

6 Muhammad Reza Fatiha 20SA3086 085727352735 

Meningkatkan Deteksi Aplikasi Phising Berbasis Web Dengan Menggunakan Algoritma 

Decision Tree 

7 Rifat Seto Haryoko 20SA3048 085602927211 

Analisis Klasifikasi Tingkat Tabungan Tamades Menggunakan Algoritma Naive Bayes 

Studi Kasus Pt.Pbr Bkk Cilacap Perseroda Cabang Cimanggu  

8 Amin Nasyith 20SA3009 085158552314 - 

9 Vian Alfiandi Aditya  20SA3030 085786143915 Implementasi Keamanan Data Menggunakan Kriptografi Algoritma DES  

10 Zahi Ahmad Faizi 20SA3072 085325234383 Implementasi Metode WAF Dalam Menahan Serangan Website Berupa SQL Injection 

11 Bagus Setio Pambuko 20SA3002 085877194093 

Perancangan Sistem Monitoring Perangkat Jaringan Berbasis Web Menggunakan Protokol 

Snmp (Studi Kasus: Wifi Bumdes Desa Banjaranyar) 

12 Arum Dwi Oktaviyani  20SA3061 083844695979 Analisis Statis Keamanan Aplikasi Dana Menggunakan Tools MOBSF  

13 Andiqo Fadlan Mubarok 20SA3023 087834354362 

Penerapan Digital Forensic Dalam Pembuktian Kasus Penipuan Transaksi Elektronik Di 

Whatsapp Menggunakan Metode Error Level Analysis 

14 Satrio Nugroho  20SA3054 

085600105212 

0895424160600 - 

15 Muhammad Arik Firdaus 20SA3031 085601510773 Analisis Tingkat Kepuasan Mahasiswa Terhadap Dosen Menggunakan Metode K-Means 



 

 
 
 
 
 

16 Eka Anugrah Wibowo 20SA3077 081542421724 

Implementasi Algoritma AES 128-Bit Dalam Pengamanan Data Kependudukan (Studi 

Kasus: Balai Desa Kutasari) 

17 Naufal Arifaldi Zain 20SA3106 081392321196 Analisis Keamanan Jaringan Melalui Aplikasi Telegram Dengan Snort 

18 Firlanna Wihaditra 20SA3003 08975803152 Analisis Forensik Dengan Metode Nist Menggunakan Tools Forensik Pada Smartphone 

19 Azhar Ismail 20SA3103 0895382807989 

Analisis Kesadaran Cyber Security Pada Pengguna Media Sosial Dalam Lingkupan 

Mahasiswa Di Indonesia 

20 Rezky Najihul Umam 20SA3074 085641357077 Implementasi Teknik Pergerakan Kamera Pada Animasi 3D Promosi Cafe Ungu 

  



 

 
 
 
 
 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA KELOMPOK 1 SESI 1 (PIC. Bapak Adam Prayogo Kuncoro, M.Kom.) 

NO NAMA NIM NO HP JUDUL SKRIPSI 

1 Syafril Setiawan 20SA1028 0895341937375 

Implementasi Visualisasi Animasi 3d Donat Menggunakan Teknik Fluid 

Simulation Studi Kasus Donat Safnov 

2 Akhmad Baehaki  20SA1030 085726533645 

Perancangan Sistem Informasi Monitoring Laundry Berbasis Website 

Menggunakan Framework Laravel 

3 Dimas Saputra  20SA1233 083867644891 

Perancangan Ui/Ux Mobile App Ampu Mart Menggunakan Design Thinking 

(Studi Kasus: Ampu Mart) 

4 Soleh Nifanto 20SA1195 +6288983720268 

Rancangan Sistem Pengecekan Format Tata Tulis Skripsi Mahasiswa Berbasis 

Natural Language Processing(Nlp): Studi 

Kasus Fakultas Ilmu Komputer 

5 Firstyan Ageng Maulana 20SA1069 083838444776 

Implementasi Metode Waterfall Dalam Pengembangan Website Pemesanan Jasa 

Kontraktor Dengan Integrasi Chatbot : Studi Kasus Cv Sumber Rejeki 

6 Rafi Aqila Nurfauzi  20SA1239 085869423774 

Perancangan Design Ui/Ux Aplikasi Mobile "Emplomance" Berbasis Gamifikasi  

Menggunakan Metode  

Design Thinking 

7 Dimas Sarief Ardiansyah 20SA1008 085721807724 

Penerapan Prinsip Appeal Melalui Teknik Geometric Character Pada Animasi 

Panduan Seminar Tugas Praktik Untuk Platfrom Reels Instagram 

8 Dian Azmi Amalia  20SA1156 087733954733 

Pengembangan Website Smk Bakti Purwokerto Untuk Meningkatkan Layanan 

Informasi Dan Komunikasi  

9 Ani Nurganis  20SA1020 081212440917 

Design Ui/Ux Aplikasi Mobile Untuk Mendukung Kerja Sales Marketing Produk 

Cat Menggunakan Metode User Centered Design : Studi Kasus Pt Artindo 

Pratama Sejahtera Cabang Purwokerto 

10 Yusuf Julianto 20SA1153 081353499433 

Analisis Sentimen Pada Platform Youtube Menggunakan Metode Support Vector 

Machine (Svm) Terkait Debat Calon Presiden Indonesia Di Pemilu 2024 



 

 
 
 
 
 

11 Kartika Octavianie 20SA1159 0859131344715 

Perancangan Ui/Ux Desain Aplikasi Apotek Berbasis Mobile Menggunakan 

Figma Dengan Metode Desain Thinking  

12 Aldy Ega Mahendra 19SA1300 0895339155225 Perancangan Video Animasi 2d Tentang Bahaya Narkoba 

13 Nur Hakim Surya Ardiansyah  20SA1001 081238814189 Animasi 3d Sebagai Media Pembelajaran Siswa SD Tentang Peduli Lingkungan 

14 

Muhammad Daffa Izzulhaq 

Suyanto 20SA1111 081227086943 

Implementasi Framework Flutter Dalam Pembuatan Aplikasi Apotek Berbasis 

Mobile 

15 Dwi Sandhi Bhakti 20SA1062 082126927664 

Optimasi Prediksi Persetujuan Pinjaman Menggunakan Random Forest Melalui 

Hyperparameter Tuning 

16 Muhamad Soleh 20SA1082 081325210155 

Perancangan Ui/Ux Aplikasi Danurdara (Studi Kasus: Perpustakaan Smp 

Muhammadiyah Jatilawang)  

17 Agung Widhi Pramana 20SA1044 085848569429 

Pembelajaran Berlalulintas Dengan Baik Di Taman Edukasi Keselamatan Jalan 

Anak Bangsa Dinas Perhubungan Kabupaten Banyumas Dengan Visualisasi 

Animasi 2d 

18 Nahwatul Nur Rifa 20SA1204 081328877485 Perancangan Ui/Ux Aplikasi Petforia Menggunakan Metode Design Thinking 

19 Bagus Kurniawan Ekhsanto  20SA1250 081390814245 

Implementasi Algoritma You Only Look Once V8 (Yolov8) Pada Sistem Deteksi 

Penyakit Daun Kentang 

20 Irza Fahrul Azkia 20SA1171 085727333562 

Penerapan Internet Of Things Terhadap Sistem Pendeteksi Kesuburan Tanah 

Pada Lahan Perkebunan 

21 Hernan Febri Rahmatullah 20SA1173 081297266538 

Perancangan Aplikasi Purple Clean Laundry Menggunakan Dart Berbasis 

Android (Studi Kasus : Purple Clean Laundry) 

22 Labib Aqil Zain 20SA1074 085326612142 Perancangan Ui/Ux Aplikasi Electric Vehicle Mobile Menggunakan Figma 

23 Ahmad Bahar  20SA1071  085156245078 

Perbandingan Performa Algoritma Ann Dan Lstm Pada Analisis Sentimen Ulasan 

Aplikasi Noice Di Google Play Store 

24 M. Najmi Alifi 22SA11B281 082178615373 

Prediksi Missing Atribut Value Pada Dataset Diabetes Menggunakan Algoritma 

Data Mining 



 

 
 
 
 
 

25 Bayu Aji Purnomo 20SA1266 082328933442 Video Animasi Isometric Sebagai Media Sosialisasi Kemanan Informasi 

Terhadap Kejahatan Web Phishing Dalam Media Sosial Facebook 

36 Muhammad Caesarfigho 20sa1205 081229000113 Implementasi Teknik Editing Cut To Cut Pada Video Promosi Berjudul "Takdir 

Kita" Studi Kasus Panti Asuhan Harapan Mulia Purwokerto 

27 Muhammad Rifqi Anshari 20sa1047 085747902610 Perancangan Ui/Ux Dalam Pembelajaran E Learning Untuk Siswa Madrasah 

Ibtidaiyah Al Manshuroh Banjarnegara 

28 Nafis Maulidul Fakhri 20sa1023 085643402463 Implementasi Video Animasi 2d Sebagai Media Pencegahan Bullying Dikalangan 

Remaja (Studi Kasus : Smp Muhammadiyah Sumbang)  

29 Wenti Risma Damayanti 20sa1206 087736606641 Designing Ui/Ux Of Doctor's Consultation Application Using Design Thinking 

Method 

30 Mitra Bagus Sugono  20sa1228 087829681992 Pemanfaatan Komputer Bekas Menjadi Server Network Attached Storage (Nas) 

Menggunakan True Nas Yang Digunakan Di Smk Pesantren Al Kautsar 

Purwokerto  

31 Tegar Subianto 20sa1060 082326799637 Perancangan Video Pengenalan Wayang Berbasis Motion Graphic Di Museum 

Wayang Banyumas 



 

 
 
 
 
 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA KELOMPOK 2 SESI 2 (PIC. Bapak Aulia Hamdi, M.Kom.) 

NO NAMA NIM NO HP JUDUL SKRIPSI 

1 Aldy Rizky Kurniawan 20sa1189 085726440049 

Pengembangan Dan Penerapan Search Engine Optimization (Seo) Pada Web 

Harapanmulia.Org Untuk Meningkatkan Visibilitas Website Pada Mesin Pencarian Dan 

Meningkatkan Minat Donasi Melalui Seo (Studi Kasus : Yayasan Harapan Mulia 

Purwokerto)  

2 Purwanto  20SA1223 085701724085 

Perancangan User Interface Aplikasi Berbasis Mobile “Colk.In” Menggunakan Metode 

Design Thinking 

3 Ari Selan Setiawan 20sa1006 081802253975 

Rancang Bangun Sistem Monitoring Ph Dan Tds Air Pada Alat Pengisian Air Minum Isi 

Ulang Berbasis Iot 

4 Dhewanda Putro Laksono  20sa1170 085700871372 

Penerapan Konsep Gamifikasi Dalam Desain Ui/Ux Untuk Aplikasi Mobile Hemat Energi 

Di Lingkungan Kampus 

5 Syaiful Nurul Anam 20sa1298 0882008353545 

Memperkuat Keamanan Email : Pendekatan Komprehensif Untuk Mendeteksi, 

Menangani, Dan Mencegah Insiden Keamanan Siber 

6 Bangun Budianto 20sa1112 085713923440 Video Motion Graphic Kesehatan Mental Terhadap Orang Dewasa 

7 Nur Fadli Hermawan 20sa1220 085591253537 Rancangan Ui&Ux Pada Landing Page Cofeeshop Menggunakan Metode Desain Thinking 

8 Salfikh Bagus Farchani 20sa1243 081225191587 

Implementasi Rest Api Node Js Sebagai Back End Dalam Pengembangan Website 

Inventory Balai Desa Widarapayung Kulon 

9 Nur Azmi Amrulloh 20sa1026 089670950689 Analisis Sentimen Obyek Wisata Dieng Menggunakan Metode Naive Bayes 

10 Mochamad Syahrul Akbar 20sa1183 081548962893 Sistem Pakar Diagnosa Dispepsia Dengan Metode Depth First Search 

11 Sigit Fathu Amrillah  20sa1080 085328929560 Animasi 3d Penanganan Tersedak Pada Balita Sebagai Sarana Edukasi Bagi Orang Tua 

12 Kiki Ramadhan  20sa1168 081359084043 Rancang Bangun Aplikasi Pos Berbasis Android Flutter  

13 Siti Sofiatul Mubarokah 20sa1146 083862824483 Redesign Ui/Ux Aplikasi Rumah Sakit Untuk Meningkatkan Pengalaman Pengguna 

14 

Muhamad Naufal 

Burhanuddin Balit 20sa1166 085923604640 

Analisis Sentimen Pada Marketplace Lazada Menggunakan Principal Component Analysis 

Dan Bidirectional Encoder Representations From Transformers 



 

 
 
 
 
 

15 Siti Nur Fadhilah 20sa1164 0887435464273 

Analisis Sentimen Pada Marketplace Shoppe Menggunakan Principal Component Analysis 

Dan Convolutional Neural Network 

16 Nouva Rizqy Pratama 20sa1108 087741413837 

Strategi Pemasaran Digital Melalui Penerapan Motion Graphics Dalam Video Animasi 

Iklan Promosi 2d Untuk Meningkatkan Penjualan Produk Umkm 

17 Lukman Yahya Saputra 20sa1056 0895378281574 

Sistem Rekomendasi Pencarian Smartphone Di Ecommerce Dengan Collaborative 

Filtering 

18 Ananda Wahyu Amukti  20sa1090 089644806631 

Perancangan Desain Ui / Ux Untuk Pembuatan Website Esport Arena Community 

Menggunakan Metode User Centered Design 

19 Ahmad Dani Pangestu 20sa1076 082242598256 

Analisis Keamanan Website Menggunakan Owasp Zap (Studi Kasus: Website Sigizi 

Terpadu) 

20 Ratih Ayuni  20sa1113  082265251146 

Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2d Untuk Materi Pokok Organ Gerak 

Manusia 

21 Rizqi Fadhilah Mukti  20sa1018 083829560221 Aplikasi Pengenalan Buah Buahan Berbasis Augmented Reality Untuk Anak Usia Dini 

22 Dela Safitri 20sa1016 085850318593 Perancangan Desain Ui/Ux Game Based Learning Pengenalan Ragam Budaya Indonesia 

23 Agustina Churil 'Aeni 20sa1187 083863103844 Redesigning Website Icon Menggunakan Pendekatan User Centered Design 

24 Fatah Ilham 20sa1041 088228889909 - 
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